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Latihan Fireworks

Latihan ini bertujuan untuk memperkenalkan Anda pada fungsi-fungsi penting dari
Macromedia Fireworks. Selama latihan ini, anda akan menyelesaikan homepage untuk
perusahaan kopi fiktif. Sebelum memulai, buka file yang sudah jadi untuk melihat apa
yang akan Anda kerjakan.

1.

2.

ok ow

Dalam program Fireworks, pilih File | Open, dan bukalah file Tutorial_Final.png
yang berada di folder Tutorial.

Klik tombol Show Hotspots dan Slices pada bagian bawah dari Toolbox. Kotak
berwarna hijau dan biru muncul di atas semua gambar. Anda akan belajar untuk
membuat dan menggunakan Hotspots dan Slices pada latihan ini.

Show Hotspots and Slices button

Hide Hotspots and Slices button

Klik tombol Hide Hotspots dan Slices.
Pilih File | Open, dan buka file Tutorial_Start.png yang berada di folder latihan.
Pilih File | Save As. Beri nama my_work dan klik Save.

Alat Bantu Menggambar (Drawing Tools)

Fireworks menyertakan alat-alat bantu untuk membuat bentuk geometris sederhana,
seperti alat bantu untuk membuat segiempat, atau bentuk yang tak beraturan.

Menggambar sebuah segiempat
Anda akan mulai mengambar sebuah segiempat dengan bantuan petunjuk berikut.

1.
2.

3.

Jika garis hijau terang (guides) tidak kelihatan, pilih View | Guides.

Untuk meyakinkan bahwa pointer akan berada pada guides, pilih View | Guide
Options | Snap to Guides.

Letakkan pointer di atas Rectangle tool (alat bantu untuk membuat kotak) pada
toolbox dan klik untuk memilihnya.

4]
O, A

By : Ali Salim, SE.” Latihan Fireworks - 1


romi
Kuliah Umum IlmuKomputer.Com
Copyright © 2003 IlmuKomputer.Com


Kuliah Umum IlmuKomputer.Com[
Copyright © 2003 IlmuKomputer.Com

4. Buatlah kotak dekat salah satu sudut dengan cara membawa pointer ke tempat
tersebut lalu klik dan tarik ke kanan bawabh.

S C

Welcome to SC
\ world's largest

coffee with she
=+ woridwide. Ve
matter where -

should always
the pleasure o

Menggambar stroke dan fill

Di dalam Fireworks, warna dari sebuah garis dinamakan stroke dan warna di dalam

sebuah objek dinamakan fill. Anda dapat mengatur stroke dan fill colors dengan Stroke

and Fill panels.

1. Pada saat kotak tersorot, kliklah segitiga di sebelah fill color well untuk membuka
menu warna.

m- .

Fill color well ——— (|
L1 E

Secara default, menu warna akan menampilkan 256 warna dari Websafe palette.
2. Pindahkan pointer ke kotak warna dan lihatlah nilai hexadecimal dari warna tsb. Klik
warna putih.

-/
[ TS
LTl

[eerrrer @] | 9

3. Jika panel Stroke tidak terlihat, pilih Window | Stroke.
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4. Pilih stroke settings. Cobalah mengubah-ubah setting yang ada untuk melihat efek-
efek yang berbeda. Kita akan menggunakan setting seperti di bawah ini.

|
Stroke | @ _IrI
IF'E-nciI ;I .:I
[ 1-Pizel Hard =]
Tip: | J. o O
Tenture: IGrain ;I |Iilx j
=

Tombol JavaScript

Firework dengan mudah membuat tombol interaktif tanpa perlu mengetik kode
JavaScript.

Membuat sebuah tombol
Anda dapat merubah sebuah kotak/segiempat menjadi sebuah tombol dan kemudian
menggunakan Button Editor untuk menyelesaikan pembuatan sebuah tombol.
1. Pada saat kotak tersorot, pilih Insert | Convert to Symbol.
Symbol Properties |

M armne: IEuttn:nn

Type: T Graphic

£ Buttan
Cancel

il

2. Ketik Button pada field Name:, pilih Button, dan klik OK.

S C

Welcome to £

waorld's large:

. coffee with st

woridwide. W

Perhatikan kotak yang ada sekarang berwarna hijau muda dan ada panah kecil pada
sudut kiri bawah. Fill tidak berubah. Warna hijau muda menyatakan sebuah slice
object. Panah menyatakan tombol.

[d
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3. KIlik ganda tombol untuk membuka Button Editor, atau pilih Modify | Symbol | Edit
Symbol.
I, Button @ 100% M=l E

Up I Oer I Diown I Ciwer While D-:uwnl Autive F'.real

[

+ I
’ —

I_ Onion Skinning

Instructions:
Up state: the normal state of the buttan. Use the drawing and editing tools bo create the Up state of the
buktan.

4. Pilih alat bantu text dan klik di tengah kotak yang ada dalam Button Editor.

A

5. Pilih sebuah font pada menu pop-up font pada kotak dialog Text Editor, pilih ukuran
font, pilih warna dari menu pop-up warna, dan klik tombol perataan tengah (Kita
menggunakan font Arial, 14 point, boldface, center aligned).

6. Ketik our story pada kotak yang besar di bagian bawah dari kotak dialog dan klik
OK.

[ial MIEEE Eﬂg

S =1 o S=l= =l==F

2100% =] af]0 =] |Smooth Antidlias | T tutakem
our storyl
¥ Show Font ¥ Show Size & Color

ok | Cancel | |F4—J Y

Sekarang Anda akan menggunakan perintah perataan untuk menempatkan tulisan di
tengah kotak tombol.
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7. Sorot kotak dan tekan Shift (jangan dilepas) dan klik teks.
I Button @ 100 |_ O] x|

Up II:Il.ler I Oown I COwer wWhile annl Auctive .ﬁ.real

[ |

ur sto

4 | o

|_ Onion Skinning

Instructions:
Up state: the normal state of the button. Use the drawing and editing bools ko create the Up state of the
butkan.

8. Pilih Modify | Align | Center Vertical dan kemudian pilih Modify | Align | Center
Horizontal.
I, Button @ 100% M=l E3

Up IIIIl.Ier I Down I Ciwer while annl Aclive .ﬁ.real

[

B | of

|- Onion Skinning

Inztructions:
Up state: the normal state of the button. Use the drawing and editing tools to create the Up state of the
buttan.

Firework mengeser teks agar berada di tengah tanpa merubah posisi kotak. Perintah
Align mempertahankan posisi objek pertama yang disorot dan mengatur posisi objek
yang lain.
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9. Kilik tab Over pada Button Editor dan klik tombol Copy Up Graphic. Gambar pada
tab Over adalah gambar yang akan muncul ketika pointer melewati tombol pada
halaman web yang lengkap.

Untuk membedakan dengan tab Up, anda merubah fill color dengan mengambil
contoh sebuah warna dari gambar lain.

10. Sorot kotak dan klik fill color well, pilih dropper, dan klik warna di belakang pesan
welcome. Dropper akan membuat Anda untuk mengambil warna apa saja yang ada di
layar.

shn
.j 0/ the
||_H f*@ col
w; [#ccrces QII? EI - yo
e (L[ [ [ [} ol
[ ]|
EEEEEEEEE yo
— EEEEEEEEEEE di
EEE
NENEEEEEENEEEEEEE
| T
L
_ \ . | _
Setiap tombol yang anda buat harus mempunyai link pada alamat internet, seperti
sebuah URL.

11. Klik tab Active Area pada Button Editor dan kemudian klik Link Wizard pada sudut
kanan bawah.

12. Klik tab Link. Ketik sebuah URL (alamat internet) pada box teks yang ada pada
bagian atas kotak dialog (contoh http://www.macromedia.com) supaya anda dapat
mengetes tombol ini pada browser.

e
Export Settings  Link |Target I Filenamel O |
@ Ihttp:waw.macru:umedia.cnm ;I Cancel |

Specify the URL to which this button will link, when clicked. The
pop-up menu lists recently-used URLs. B |
IF Mo URL [noHREF] is selected, the button will rall owver but
will not link to another web page.
{alth |
Specify an alternate tert description of this button ta display in
the browser.
Status Bar Text [Optional):
=]
IF desired, specify a mes=age to display in the browser window
status bar.
13. Klik OK.

14. Tutup Button Editor.
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Mengduplikasi tombol

Fireworks mempermudah pembuatan beberapa tombol yang sama tetapi mempunyai

perbedaan pada link dan teks.

1. Tekan tombol Alt (jangan dilepas) dan tarik tombol ke arah bawah. Dengan langkah
ini maka anda membuat sebuah copy dari sebuah tombol.

Welcc
world
coffes

Siig Sinay

worid
matte

Sy stnry
shoul
.................... k., |

the p
coffee

2. Jika object inspector tidak tampak, pilih Window | Object.

Object [Button Symbal]

Ohbject | @ ]
100 =] [raomal =]
I Transform as Paths ;I
Button Text:

Iu:uur skany
B Lirk ‘wizard |

3. Pada field Button Text, ketik gifts dan tekan Enter.

Sebuah kotak pesan muncul menanyakan apakah anda akan merubah all instances of
the button atau the current button.

Klik Current.

Klik tombol Link Wizard pada object inspector.

Klik tab Link dan rubah URL.

Klik OK. Perhatikan teks pada tombol telah berubah.

No ok

Gii wlae

gitts

[d
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Rollover yang menarik

Selain mempunyai kemampuan untuk membuat tombol, Fireworks mempermudah Anda

untuk membuat efek JavaScript rollover yang menarik. Sebagai contoh, ketika mouse

anda melewati sebuah tombol, sebagai ganti perubahan tampilan tombol, Anda dapat
merubah penampilan area lain di dalam halaman tersebut. Di dalam Fireworks, efek
rollover ini dinamakan disjoint rollover.

1. Jika layer panels tidak tampak, pilih Window | Layers. Klik layer 1 untuk
membuatnya menjadi layer yang aktif. Semua perubahan-perubahan yang akan Anda
buat harus ada di layer 1.

2. Tampilkan Frame panel (pilih Window | Frames jika tidak terlihat).

—— Mew /
o, |G Forever *_Hlﬂlg Duplicate
Frame button

3. KIlik tombol New / Duplicate Frame pada Kiri bawah Frames panel.

4. Klik Frame 2 pada Frames panel. Segala sesuatu kecuali tombol-tombol hilang
karena berada di Frame 1. Tetapi tombol-tombol yang berada di sebuah layer
dibagikan pada semua frame.

5. KIlik pada kolom di sebelah kiri Frame 1 pada Frames panel. Fireworks menampilkan
Frame 1 tapi dalam keadaan buram.

6. Jika Library panel belum terlihat, pilih Window | Library.

7. Klik Swap Text pada daftar isi. Sebuah tampilan dari gambar tersebut muncul di
bagian atas dari Library panel.

Library E
Library | @ d

I

i

H
“ Jin Il:l ||:|

H ame | k.ind
{S Button Button
{23 Buttan 1 Button

Graphic
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8. Drag (klik dan tarik) gambar Swap Text dari area tampilan pada Library panel dan
tempatkan di atas teks pesan welcome.

g T A A L

Welcome to SCAAL - one of the

ory

waorld's largest purveyors of fine
coffee with shops in 670 cities

woridwide. We tetfeve thatmo——— [
matter where you are, you
should always be able to enjoy
the pleasure of .,—h-.- cup of
coffee. So, iIf you can't leave
your computer, we'll bring the
coffee to you. You can order
your favorite blends of SCAAL

directly from this site.

Lo o g im m mrnn n

—

Library Hig
Library | ) _PI 1
[ - Ol
i
M amne | Kind
% Buttan Buttan
(.5 Button 1 Button

B swapten

Graphic

9. Buat frame 1 aktif dengan mengklik namanya pada Frames panel.

10. Gunakan pointer untuk mensorot kotak di belakang teks pesan welcome dan pilih
Insert | Slice.
Fireworks menyisipkan warna hijau terang, kotak transparan di atas gambar.
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11. Pada Object inspector (pilih Windows | Object bila belum terlihat), hapus pilihan
Auto-Name Slices pada bagian bawah dari panel dan ketik text_slice pada box teks
di bagian bawah panel.

Object [Slice]
Cbject | @ ]
Tupe: [ mage -]
By |mn LUFL [naHFREF) =]
{alth |
@ ffere =1 o

|- Aubo-klame Slices

I tent_slice

12. Sorot tombol Gifts.
13. Pada Behaviors inspector (pilih Window | Behaviors bila belum tampak), klik
tombol dengan tanda plus (+) dan pilih Swap Image dari menu pop-up.

] miabbor adhoen wiess ars s

i Behaviarz
gifts
I F Behaviars | @ _PI

Simple Bollowver

Swap Image Hesgre

Set Hav Bar Image

Maw Bar Over
Maw Bar Down
Mav Bar Restare

Set Text of Statuz Bar

i I ;
Kotak dialog Swap Image muncul.
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14. Pastikan text_slice dalam keadaan tersorot pada daftar slices di sisi Kiri dari kotak
dialog, dan klik OK.

Swap Image I

wihen ralling over the current zlice, swap an image in the zlice chosen belaw:

Cancel |

rny_work_r3_c2
oy _wark_r5_c

— Show the swapped image fram:

&% Frame Mo.: IE "’I

™ Image File: | QI

[+ Preload Images

¥ Bestare Image ontdouzelut

Swaps the image in the specified slice, and shows an image from a different
frarne or fram an extemnal file,

15. Klik tombol Hide Hotspots and Slice pada Toolbox. Klik tab Preview dan gerakkan
mouse ke atas tombol gifts. Perhatikan bahwa pesan di sebelah kanan berubah .
16. Klik tab Original dan simpan gambar tersebut.

Live Effect (Efek Hidup)

Fireworks menyediakan efek spesial dan perintah-perintah untuk mengubah gambar yang
dapat digunakan pada gambar bitmap. Ketika Anda menggunakan Effect panel, efek-efek
tetap dapat diedit setelah diterapkan pada sebuah objek, bahkan efek tersebut dapat
dibuang.

1. Sorot tombol Our Story.

our gtory
[

2. Tampilkan Effect panel. Anda akan memakai efek bevel and drop shadow untuk
membuat sebuah tombol tampak 3 dimensi.
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3. KIlik menu pop-up pada bagian atas dari panel dan pilih Bevel and Emboss | Inner
Bevel. Firework menampilkan kumpulan pilihan untuk menset the bevel.

Effect [ ]|
our $tory EFFect| @ ] I
g INDne- ;l -
Hone
gifts Ilze Defaultz I
Adjuzt Calar [ ]
Bewvel and Embozz  » m f
Blur » Inzet Embozs
T Other ] Outer Bevel
Shadow and Glow  » R aized Embozs
Sharpen k t
4. Atur lebar dari sudut bevel menjadi 3 pixels.
Effect F
Effect | @ ]
Untitled =l
Set bevel | Flat =]
width here —— 4~ = [H[E o
- -
L
IFiaised ;I
= I

5. Klik menu pop-up pada bagian atas effect panel dan pilih Shadow and Glow | Drop

Shadow.

6. KIlik di luar menu pilihan pop-up untuk menerima setting standar.

o A A e . 1SN

Ll ol o

Effect | @ ]
¢ [unitied =l
-
¥ [ @ | inner Bevel
gifts V| @ | Drop Shadaw
Bl
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Otomatisasi

Setiap kali Anda bekerja pada sebuah dokumen, Fireworks mencatat setiap langkah yang

Anda buat pada History panel. Anda dapat menggunakan History panel untuk melakukan

undo (mengulang sebuah dokumen ke kondisi sebelumnya). Anda dapat juga

menggunakan History panel untuk melakukan pekerjaan secara otomatis dengan

mengulangi langkah-langkah yang sudah dikerjakan.

1. Sorot tombol Gifts.

2. Pada History panel, tekan Shift dan klik dua langkah terakhir, dimana keduanya
bernama Effect. Kedua langkah ini adalah efek Bevel dan Drop Shadow yang akan
Anda aplikasikan pada tombol Our Story.

H
Layers | Hiztary | Infi | ) d

__FReplay ), | B =]
3. KIlik tombol Replay pada History panel. Fireworks mengaplikasikan efek Bevel dan
Drop Shadow pada tombol gift.

our story

Masks

Masks menutupi objek-objek hingga bagian yang tidak di-mask yang muncul pada
dokumen. Anda akan menggunakan kotak putih untuk me-mask gambar cangkir kopi.
1. Gunakan pointer dan drag (tarik) kotak putih ke atas cangkir kopi.

|

Tekan Shift dan klik gambar cangkir kopi supaya cangkir kopi dan kotak tersorot.
3. Pilih Modify | Mask Group | Mask to Path. Pada bagian tengah dari gambar cangkir
kopi terdapat mask handle.

E

4. Tarik mask handle dan geser cangkir kopi dalam mask.

N
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Hotspots

Dalam Fireworks sangat mudah mengasosiasikan sebuah area dari sebuah gambar dengan
sebuah URL. Buat Hotspots ketika Anda akan membuat sebuah link tetapi tidak mau
membuat sebuah tombol interaktif. Membuat Hotspots adalah sama dengan membuat
image map di Fireworks.

1. Sorot kotak yang berisi teks “order our”. Pastikan bahwa Anda menyorot seluruh
kotak, bukan hanya teksnya saja.

' arde our .

2. Pilih Insert | Hotspots. Fireworks menyisipkan kotak biru transparan untuk
menyatakan hotspots.

3. Masukkan sebuah URL pada box teks yang ada di bagian atas Object inspector.

Object [Hatzpat)

Cbject | @ ]
@\ Ihttp:n’n’www.macrnmedia.cum ;I
{alt} |
© [Fiere =l

Shape: | Rectangle ;I

Image Optimization (Optimasi Gambar)

Fireworks memberikan Anda kemudahan untuk mengotimasi beberapa bagian dari
sebuah dokumen secara individual. Setiap dokumen mempunyai seting optimasi standar,
tetapi Anda dapat mengoptimasi area-area tersebut secara individual dengan
menggunakan slices. Sebagai contoh, kebanyakan gambar dalam dokumen yang Anda
buat dapat dioptimasi menjadi file GIF, tetapi gambar cangkir kopi akan lebih baik
dioptimasi sebagai file JPEG.

1. Buang semua sorotan dengan memilih Edit | Deselect.

2. Tampilkan Optimize panel.

Dptimize [D'ocument)

Optimize | (7 _IrI
Settings: | GIF WebSnap 128 =l
G | Mate: -

I wWebSnap Adaptive ;I Colars: I 128 = I

Lozs: ||:| j Diither : qu j
I Mo Transparency ;I
i e | HiF]

3. Pastikan bahwa GIF WebSnap 128 ada di kotak Settings pada bagian atas optimize
panel. Sekarang Anda akan membuka slice pada cangkir kopi.
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4. Gunakan pointer untuk menyorot gambar cangkir kopi dan pilih Insert | Slice.
Fireworks akan membuat sebuah slice yang sama ukurannya dengan objek yang
disorot.

5. Pilih JPEG - Smaller File dari menu pop-up Settings.

Optimize [Slice) [x]
Optimize | @ ﬂ
Settings: | JPES - Smaller File =l
[sPes ] Mt -
Quality; |su j

Smoathing : Iz - I

= 1=d

6. KIlik tab 2-Up pada bagian atas lembar kerja. Fireworks menampilkan dua versi dari
dokumen. Pada bagian Kiri terdapat gambar original dan pada bagian kanan terdapat
versi optimasi. Ketika Anda membuat perubahan pada gambar original, Fireworks
akan merubah gambar optimasi.

7. Dengan keadaan slice cangkir kopi tersorot, buatlah perubahan pada optimization
settings pada optimization panel dan perhatikan perubahan-perubahan tersebut
merubah gambar di sebelah kanan.

8. Simpan dokumen tersebut.

Mengekpor gambar, HTML dan JavaScript

Ketika Anda mengekspor dokumen, Fireworks mengeskpor setiap slice menjadi file-file

tersendiri. la juga membuat kode HTML dan JavaScript yang anda butuhkan untuk

menampilkan dokumen pada Web Browser.

1. Pilih File | Export. Mengekspor dokumen menghasilkan kumpulan file-file gambar
untuk setiap slice dan sebuah file HTML. Untuk mempermudah anda untuk
menghapus file-file ini di lain hari, ekspor mereka pada sebuah folder baru.
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~

Epot  HEH|
Savein | Tutora RN= =1

Base Mame: Im_l,l_wnrk.gif | Save I
Slieing: ILlse Slice Objects j Cancel |

—HTHL:
Syl I Dreamweawver 2 j Setup... |

Location: ISame Directony j QI

C:hFireswark 35T utonalsmy_work. htm

Pilih sebuah lokasi, klik tombol New Folder @l dan beri nama folder tersebut.
Pastikan nama folder baru muncul pada bagian atas kotak dialog.

Terima standar base name yang diberikan. Fireworks menggunakan nama ini untuk
file HTML yang digunakan dan sebagai dasar pemberian nama file-file GIF dan
JPEG yang dibuat.

Pilih Use Slice Objects pada menu pop-up slicing. Hal ini dilakukan untuk memberi
kepastian bahwa semua tombol, behavior, dan optimasi berfungsi ketika ditampilkan
di sebuah browser.

Pilih Dreamweaver 3 dari menu pop-up Style. Langkah ini akan membuat kode
HTML yang optimal untuk digunakan dalam Dreamweaver 3.

Pastikan bahwa menu pop-up Location diisi dengan Same Directory. Pilihan ini
memberi kesempatan kepada Anda untuk menentukan di mana file HTML akan di
simpan pada saat gambar-gambar diekspor. Anda bahkan dapat menyalin semua
HTML ke Clipboard untuk kemudian mem-paste-nya pada sebuah file Dreamweaver.
Klik Save untuk mengekspor file-file.

Cobalah file yang Anda ekspor ini pada sebuah browser untuk melihat tampilannya
dan setelah itu kembali ke Fireworks dan tutuplah file tersebut.

Animasi

Anda dapat membuat animated GIF di dalam Fireworks dengan mengunakan frame.
Setiap frame berisi sebuah gambar yang berbeda. Elemen-elemen yang Anda ingin
tampilkan di semua frame diletakkan pada sebuah layer yang terpisah dan dishare ke
semua frame. Ketika frame-frame tersebut ditampilkan secara berurutan, hal itu
menciptakan sebuah ilusi gerakan.
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Buka dokumen Animated_Start.png yang berada di folder Tutorial.
I, Animated_Start @ 1003 =10] x|
Originl | Freview | 2-Up | 4-lp |

2. Tampilkan layers panel dan klik tombol New/Duplicate Layer yang berada di bagian

bawah panel.

Layers | Hiztany | Irfi | (7 _"I
IFrame 1 ;I

o ‘web Layer Pz

-

2| 5lal
by

Sekarang Anda akan memindahkan keempat thumbnails ke layer baru.
3. Sorot keempat thumbnails dengan menekan Shift dan mengklik satu per satu gambar.

Kotak biru pada kolom di samping kanan Layer 1 pada layers panel memberikan
petunjuk bahwa yang tersorot berada di layer tersebut.

Tarik kotak biru tersebut dari Layer 1 ke layer baru, Layer 2.

Layers | (7 _IrI
I Frame 1 ;I
al wieb Layer g
o Layer 2 [i_
i ]
]| Rl

Sekarang Anda dapat men-share Layer 1 ke beberapa frame hingga teks akan muncul
di setiap frame animasi.

Sorot Layer 1 pada Layers panel.
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6. Buka menu pilihan pop-up pada Layers panel (klik segitiga pada kanan atas panel)
dan pilih Share Layer. Perhatikan ada icon film muncul pada sebelah kanan nama
layer yang memberi tahu bahwa layer ini di-share ke beberapa frame.

Layers | Hew Layer...
IFrame 1 Duplicate Layer
| oy Layer Dptions... —
al L Delete Layer =
M Hide &l .
Show All
Lack Al m—
Unlock All
Single Layer Editing

~

Tekan Shift dan klik thumbnails untuk menyorot mereka lagi.

8. Tarik thumbnails dari atas teks dan tempatkan di atas keempat huruf pada logo.
Langkah selanjutnya adalah mendistribusikan thumbnails ke masing-masing frame
untuk membuat animasi.

9. Tampilkan Frames panel dan klik tombol Distribute to Frame 28l pada kiri bawah

panel.
Frames | @ d
Frame 2 100
Frame 3 100
Frame 4 100
») I@IFnreuer E|| ﬁ‘l

10. Tampilkan Optimize panel dan pilih Animated GIF pada menu pop-up. Anda harus
menggunakan Animated GIF untuk mengekspor semua frame ke file. Menggunakan
GIF akan mengekspor hanya frame pertama saja..

Optirize [0 ocument]

Optimize | @ ]
Settings: | =l
Animated GIF Platbe : I_j
I Enact ;I Calars: m
Loss: Iu_j Dither : Irj

I Mo Transparency ;I
| =1kl
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11. Tekan Shift dan klik semua frame dan klik segitiga di sebelah atas kanan panel serta
pilih Properties.

Add Frames...
Duplicate Frame...
Delete Frame

[EapEy ko Erames...
Digtribute to Frames -

v Auto Crop
v Auto Difference

':J,|'»TJ',|F Fl

12. Atur Frame Delay menjadi 50 (artinya setengah detik) dan tekan Enter. Frame
Delay mengatur kecepatan animasi.

Frames | @ _PI

Frame Delay:

IEEI 1100 second

|7 Include when Exporting

QI@IFDreuer -b_EII Elﬁ'l
13. Klik tombol Play pada bagian bawah jendela aplikasi. Perhatikan tombol Play

berubah menjadi tombol Stop ketika animasi berjalan. Klik tombol Stop untuk
menghentikan animasi.

RTINS

14. Pilih File | Save As, berikan nama my_animation, dan klik Save.

Selamat Anda telah menyelesaikan latihan Fireworks. Sekarang Anda siap untuk
membuat karya Anda sendiri dengan menggunakan Fireworks.
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